Lupa

1. SoSovka z vody

Sosovka nemusi Byvyluéne len zo skla, méZzeme sa o tom presitestyrobou lupy pomocou

vody. Do umelohmotného poharika viozime malé pragimprikryjeme celofanom a na vrch
nalejeme trochu vody. Zaznamenajte predmety v p@inéd a po vytvoreni lupy, urobte diskusiu.

=

2. SoSovka z medu

Pomocky - doln&ag’ pera/slamka, med

1. namaime do medu, ziskame spojku

2. odkvapkanim medu z konca pera (ak tam zostanetdéstamalo medu) ziskame rozptylku
VyskuSajte ich vlastnosti prakticky (sledujte téxt)

Vysvetlenie — povrchové napétie kvapalin spdsobage,med drzi tvar podobny spojke alebo
rozptylke, podla mnozstva medu a priemeru pera (namiesto medum®peuzf vodu, pripadne
olej; tieto kvapaliny vSak maju menSie povrchovpdate ako med, preto je u tychto kvapalinlave
tazSie spravispojnu SoSovku; voda ndm dagchlo odkvapka).

3. Rozptylka z vody




Voda v rotujucom vedierku vytvori pod vplyvom odstivej sily vodny Utvar, ktory sa z optického
hradiska da povazovaa vodnu rozptylku. No a ako kazda SoSovka matajdvoje zobrazovacie
schopnosti. D4 sa o tom presvigdha vlastné &. Stati sa v zndzornenom stave pozezhora cez
nu nacerveny vrchnéik polozeny podiou. Ukaze sa jasne Ze jeho obraz bude vyzaek, ako pri
priamom poliade bez SoSovky. Pozerajuc cez SoSovku sa nam Zmalemaly a d’aleky. Pri
spomdovani ot&éok bude zdanlivo narasta priblizova sa k nam. No a po zastaveni rotacie sa
vrati na svoje pravé miesto. Voda bez rotacie vaw@dnu dosku a ta ne&ije, ani nezmensuje.
Ako je to s rotaciou?

S rotaciou nebudu Vké starosti. Nepotrebujeme dokopy,nbkrem kuska tenSieho Spagatu.
Vedierko roztéime totiz prave pomocou neho. O¢ku vedierka uviazeme asi pol metra dihy
Spagatik. Druhy koniec - a to bez zdvihnutia vddiezo stola - natdme medzi prstami a az po
nataieni vedierko za Spagat zdvihneme. Prstami moZertenprhorny koniec Spagatdalej
dokruca, lebo nejaku chvu predsa len potrva, kym sa rotacia vedierka premesvSetku vodu. A
dobra vodna SoSovka si vyZzaduje perfektnl roté&iotd&kami to aZz tak netreba prataé, lebo ani
sa nenazdate a voda na obvode vedierka vystupkaze pokropite seba i svoje okolie!

4. Polrad lupou na obrazovku

Fotografia ukazujeco by ¢lovek videl pri poliade cez hodinarsku lupu na obrazovku televizneho
prijima¢a z bezprostrednej blizkosti. Podstatteési musime vSimnije to, Ze kazdy farebny obraz
vznikne skladanim troch zakladnych farielbervenej modrej a zelenej. Hadpomeru ich intenzit
sa farba javi tak, alebo onak. Zobrazeny stav zeelpd bielej farbe na obrazovke, v ktorej su
rovnako zastupené vsetky tri uvedené zakladnétigrelmzky.

Ak by svietili len modré plosky, ziskali by sme madpldésku, ak lentervené,cervenu. Ak by
svietili sttasnecervené aj modré plosky, ziskali by sme fialovl. &®roste farebny svet pre nas
pozostava z troch komponentov. Tak svet vidiugiské oko. Na jeho sietnici su tri typy farebnych
detektorov.

Pokid’ ide o televizne obrazovky, treba povedze farebné pl6sky nemusia tnprave podobu
zachyteni na predchadzajucej fotografii. Iny typelienej televiznej obrazovky moZze farby
posklad@ z malych kruhovych pléch, tak ako to dokumenidigdSia fotografia. To vSak nie je z
optického fiadiska také podstatné.

Uloha:
Z experimentov 1-3 si vyberte jeden na realiz&¢iexperiment je povinny pre vSetky€h



