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1. Aké va’ké ma by’ zrkadlo, aby ste sa \iom videli celi ?

Asi si myslite, Ze to zavisi od vzdialenosti medami a zrkadlom. Ze ak budetelws daleko,
post&i malé zrkadielko, ak budete zasdmeblizko, musite mazrkadlo také vike, ako vy. Ale to je
omyl!

Postavte sa do vzdialenosti asi jedného metra kablla tak, aby ste sanom videli od hlavy az po
paty. Uistite sagi zrkadlo je pripevnené kolmo dole.

PoZiadajte niekoho, aby pomocou motluza ¢itremer vasho pdladu na zrkadlo tak, aby raz ste
videli vrchol hlavy a druhykrat spodok néh. Miestatyku Spagatu so zrkadlom oztexi uz lepiacou
paskou alebo fixkou. Zmerajte tuto vzdialetiasedzi zngkami. V akom vZahu je tato vzdialendsk
vaSej vyske?

Ustupte asi na dva metre od zrkadla. Pokus zopmakhp ktoré miesto na zrkadle sa pozerate teraz,
aby ste videli vrchol hlavy a spodok n6h?

Postavte sa do rozhych vzdialenosti od zrkadla a pokus zopakujteyZsb uz Ziadne nové ztey
nepotrebovali?

Fyzikalny princip:

- uhol odrazu lda sa rovna uhlu dopaduchi
- aby I& vychadzajuci z bodu na spodku topanky dopadol gi@ze do oka, musi sa odrézad
zrkadla v polowinej vzdialenosti & od spodku n6éh

- aby sme videli aj vrchol hlavy, potrebujeme sagrd’ na miesto nachadzajuce sa na zrkadle medzi
o¢ami a vrcholom hlavy a to presne v polovici. Ak zrame vzdialenastychto bodov a porovname

ju s vySkou vasej postavy zistime, Ze na to, abg savideli v zrkadle celi, sfa aby zrkadlo malo
poloviénu vysku, ako je vasa

- délezité vSak je aj umiestnenie zrkadla



2. Mozno dosta’ dva obrazky do jedného?

Nemusite by hned’ kizelnici, aby ste vedalarova’. Stai vam iba poznaniektoré z vlastnosticd. A
hned’ budete vedigvycarova® aj vy z dvoch obrazkov jeden. A ako nato?

Na jeden list papiera (na Rlesti nezalezi) nakreslite akvarium. Na druhy, ekové’ky, namdujte
rybu. Teraz oba obrazky zlepte a plali upevnite uprostred nich ako os, okolo ktordpsdl ta@it’.

Tak¢o, podarilo sa vam dostaybu do akvaria?

Ked palickou ot&ate pomaly, vidite najprv jeden a dheato druhy obrazok. Skuste roztdobrazok
rychlejSie, aspio 20-krat za sekunduo vidite?

Vysvetlenie:

Ked’ roztatite os rychlejSie, splynu obidva obrazky v jedawylksa bude plavav akvériu. To savisi so
zotrvaénos’ou oka. Zrakoveé pocity nevznikaja hdepri pésobeni podrazdenia, ale az po istase
(priemerne 0,1 sekundy). Aj vymiznutie pocitu toltaSie.

Prave tento jav nam umiadje vidig’ v kine na premietacom platne pohyb. V skatwsti kot®& filmu
obsahuje sériu nehybnych obrazkov oddelengiehnymi ¢iarami. Kel’ je obrazok premietnuty na
platno, naSe oko ho zachytigas zlomku sekundy po premietnuti, a to tak, Ze imeamecierny
obraz medzi kazdym obrazkom. Tento jav sa vol@st&ietnicovych obrazkov. KEnam premietaju
sériu obradzkov, n&8 mozog ich zhrowiiafe a my ich vnimame ako nepretrzity pohyb. Okstria
vidi syntézu jednotlivych plynulo sa meniacich afina Frekvencia, ktora sa musi zachijy\aby sme
vnimali plynuly pohyb je taka, aby stopu predch@igzeho obrazwiastaine prekryl nasledujuci
obraz, t.j. 24 obrazkov za sekundu. V kine nam petaju 80 obrazkov za sekundu.



3. Nafo si nam dve 6i?

Uz ste si polozili otazku, pte potrebujeme dvecd? Okrem iného aj preto, aby sme masdihadnut’
vzdialenosti Ak chcete vedig ¢o by sa mohlo dig keby sme mali iba jedno oko, zoberte si misku,
Salku a zavolajte kamarata/surodenca.

Polozte Salku na stdl a postavte sa od nej do hediati asi piatich metrov. Zatvorte jedno oko a
poziadajte vasho kamarata, aby drzal mincuwkkmi prstov néaleko od stola. Pozerajte iba na Salku
a na mincu a hovorte vaSmu priae, kam ma i§ s rukou, aby minca padla do Salky.&j necha
padnd, uvidite, v akej vzdialenosti od Salky minca paéle£o minca nespadla do Salky?

Alebo iny pokus: zatvorte jedno oko a ddjéy ukazovak pred seba. Asi do tej istej vzdialérad
je fava ruka od & dajte aj pravu ruku. Ruky nech su od seba vzaéalespa 10 cm. A teraz sa
pokuste pravym ukazovakom tnafio'avého ukazovaka. Ze sa vam to nepodarilo?

Vysvetlenie:

Pretoze naSe¢osu od seba vzdialené, vidi kazdé oko veci z wddého uhla. Obrazy, ktoré prenaSa
kazdé oko do nasho mozgu, sa preto trochu odligggén od druhého. Porovnavajuc obrazy, nas
mozog nam dava trojrozmerny obraz a pomé6ze narmdbkdnti vzdialenos. To je to,co nazyvame
priestorovym videnim.

Priestorové videnie zmizne, l&m zavrieme jedno oko - vtedy dostaneme dvojrozmerdonaz, pri
ktorom je odhadovanie vzdialenogtizSie.

Ak budete tieto testy opakoWaniekd’kokrat, zaznamenéte zlepSenie svojich vykonov #&hgot
handicapovaniudia sa mézu n&ut’ urcova’ vzdialenosti).

Uloha:
Z experimentov 1-2 si vyberte jeden na realiz&Biexperiment je povinny pre vSetky€h



