Baltikova mozaika (stfazna uloha)
V tejto Ulohe bude Baltik od Zmtku aZz do konca neviditey.

a) Vytvorte na Baltikovej ploche mozaiku ffacdbrazku.

Vravo od mozaiky budld umiestnené farby, ktoré su p&wzmozaike, v tomto poradi (zhora
dole): zelen& (predmet 144), azarova (145), fial(h6),cervena (147), zlta ( 149). Vpravo od
mozaiky budd umiestnené farby, ktoré nie su powzitdozaike, v tomto poradi zhora dole:
modra (137), malinov@ervena (139), krémova (141), okrova (148), biela0jl Takto sme
vytvorili 5 parov farieb. Vzdy farba ptiavom okraji je v pare s farbou na rovnakom riadku p
pravom okraji.

Na rychlosti vytvorenia mozaiky a predmetov na gknezalezi. Prograntaka na stléenie
'ubovd’ného klavesu alebo tiala mysi.

10 bodov
b) Celd mozaika sa naraz zmeni. Kazda farba vaikezude nahradena druhou farbou zo
svojho paru. Farby na okrajoch Baltikovej plochyr&menia. Po 5 sekundach sa mozaika
zmeni opé na pbévodné farby. Prograttiaka na stl&enie 'ubovd’ného klavesu alebo tila
mysi.

10 bodov

c) Kliknutimravého tlgidla mysSi na niektoru z farieb pfavom okraji sa tato farba v mozaike
(pokid’ tam existuje) zmeni na druhu farbu vo svojom pa@menia sa vzdy naraz vSetky
rovnaké farby v mozaike. Ak kliknete na farbu prayom okraji Baltikovej plochy, urobi sa ro
isté: pokid farba v mozaike existuje, zmenia sa naraz vSetki¢ka tejto farby na druhou farbu
v pére. Program skon kliknutim Tavého tlgidla mySi do stredovej oblasti mozaiky (t.j. do
oblasticervenej alebo okrovej farby).

15 bodov




