Uloha 1 - test. bpr
a/ po spusteni programu sa cela Baltikova plocha vyplni predmetom ¢.2120

b/po dalSom stlaceni kldavesu sa postupne vypisu jednotlivé pismenka, cas
medzi vypisanim pismenka bude jedna sekunda

¢/ po dalsom stlaceni klavesu sa jednotlivé pismenka vyfarbia striedavo
modrou a Cervenou farbou, na odtieni nezalezi

Uloha ¢&. 2 - les.bpr

a/ Po spusteni programu sa teraz vyplni celd plocha stromcekmi predmet ¢.
12

b/ po stlaceni klavesu vyrastie na nahodnych miestach okrem spodného radu
5 hub (predmety 3045 -3037), kazda huba rastie 500 milisekund

¢/ po stlaceni klavesu Baltik sam huby pozbiera a vrati sa do lavého dolného
rohu ¢elom na vychod



