Pismena(sirazna uloha)

a) V hornom riadku Baltikovej pracovnej plochy sa afjaa polékovych saradniciach

[4,0] pismeno P z banky 7 ac¢re padé dole. Pgas 3 sekdnd spadne az dole na
stradnice [4,9]. Potom rovnakym spdsobom bude wd‘ajgom sipci (o 1 poléko
doprava) pada pismeno |. Az dopadne dole, budld rovnakym sposolpastupne
nasledové pismena S, M, E, N, A — vzdy o jedno kb stale viac vpravo. Az vSetky
spadnu dole a vytvoria napis PISMENA, program lusdk p@ka a skoti alebo
pokraiuje d'alSoucag’ou zadania. 5 bodov

PISMEN

b) Z ndhodnych miest horného okraja Baltikovej praepyhochy budd postupne vypadéva

vel’ké pismena anglickej abecedy A — Z (predmety 7007026, ale s pridiadnym
pozadim). Miesto vynorenia uz nie je viazané n&ealkéek poltkoveé suradnice, pismeno
sa mbze objavi skut@&ne nalubovd’nom mieste horného okraja. Pismeno sa nesmie
objavit celé naraz, ale musi sa postupne vyhepoza horného okraja. Kazdé pismeno
bude pomaly padazvislo dole tak, aby pas 3 sekind od objavenia sa prvého kusku
pismenka pri hornom okraji ,dopadlo” pismeno nanglabkraj, kde zostane leZzaPokid
pismeno dopadne na miesto, kde uZz nejaké pismeiip pjeedchadzajuce pismeno
nezmizne, ale ostane l&Zzaa pozadi nového pismena. Po ddlemi padu pismena &ze
okamzite padadalSie. Po spadnuti pismena Z tdas’ programu sko, pokid’ nebude
skor stl&eny klaves Enter, vtakom pripade skiodas’ b) hnel’ po dopade prave
padajuceho pismena. 10 bodov
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Obrazovka sa vymaze a znovuza padé pismena rovnakym spésobom, ale nie od A
po Z, ale v ndhodnom poradi (mdZu sa aj opaRova to az do sttenia klavesu Enter.

10 bodov
Pokid’ v ¢asti ¢) pé&as doby, kym pismeno spadne dole,cstte klaves rovnakého
pismena, ako prave pada, pismeno nedopadne dolEnane. 10 bodov



