Svetelna hra(stfazna uloha)

a) Na pracovnej ploche Baltika sa objavi takéto peradlietiel — poth obr. Program
bude pokra&ova’ po stl&eniTubovd’ného klavesu alebo tiala mysi.
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b) Svetl4 sa zau po 500 milisekundach vzdy obmag. Kazda farba sa posunie o jeden
rad dovnutra ata farba, ktora bola v Uplnom stredezase objavia na vonkajSom
okraji. Tato svetelna hra bude prebi¢ldanekonéna.
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